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Te voici deva 2 belle statue en bronze. ETAPE 5 AN
Il s’agit de la que, en modéle réduit, d’'une célébre LUXEMBOU
statue présent entrée du port de New York. N
Aide-toi de ce ré pour trouver son hom. N
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= Je m’appelle

> Nubie, Je vais
te guider

dans ta visite

du jardin...

ETAPE 4

ETAPE 6
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ETAPE 2

ETAPE 3
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cer, un peu d’histoire...
1614 et 1631 par la reine Marie
Ton périple t’a mené e jardin du Luxembourg n'est pas
un lieu de promenade : on y trouve

® Rendez-vous sur www.junior.senat.fr ent un théatre de marionnettes, un parc
Cet arbre est un catalpa. eux, des courts de tennis, un verger et méme

@ o @ O Q Déraciné par un coup de vent, des ruches. Son entretien est assuré par le Sénat,

il continue pourtant & vivre qui est une assemblée parlementaire dont
P ‘ le role est de voter les lois et de contrdler le
Palais du Luxembourg Quelle forme correspond Gouvernement. |l représente les collectivités

15, rue de Vaugirard, au catalpa ? Note ton indice territoriales.
75291 PARIS Cedex 06

jusqu’a un géant terrassé !
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C’est parti !




1 lettre =1 indice

Chaque étape te permet de découvrir des indices,
identifiés par un cercle jaune. Grace a ces indices,

tu découvriras le surnom que I'on donne au Jardin
du Luxembourg. Tu es prét ? C’est parti !
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Tu te trouves devant la fontaine
Médicis. Il manque un élément
& la photo. Retrouve la partie
de la photo manquante.

Note bien ton indice.

Aide-toi de cette charade

pour découvrir le nom

de la célébre propriétaire

de ce jardin. La troisieme lettre
de ce nom est ton indice.

Mon premier est le 5¢™ mois de I'année

Mon deuxieéme est la premiere syllabe

du mot “direction” o v
Tu es devant un abri
a insectes ?

Cette petite maison
permet d'accuecillir des
insectes essentiels au
bon équilibre de la
nature. Aide l'abeille
a trouver son chemin
dans Pabri. Cette
lettre est ton indice.
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Mon troisieme est le nombre de pattes
de la fourmi
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Enfin on se

rencontre !
Pour découvrir le nom du célébre
sculpteur animalier qui m’a créé,
PR - sauras-tu reconnaitre ces animaux ?
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